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Einer gegen 100 Grundlegende Befehle

Herzlich willkommen beim Nintendo DS™ Spiel Einer gegen 100! = i —— o

Ziel ist es, die 100 Gegner aus dem Spiel zu werfen, indem Sie zahlreiche
Multiple-Choice-Fragen richtig beantworten.

Jede Frage bringt Ihnen Geld entsprechend der Anzahl der aus dem Spiel
geworfenen Gegner. l

Bei den schwierigsten Fragen konnen Sie auch die drei Joker einsetzen. Ihikeofon
|
BESIEGEN SIE DIE GEGNER! : Nintendo
{ S Touchpen
Touchscreen

Nintendo DS™ Lite

Hinweis  In Einer gegen 100 werden alle Aktionen auf dem
Touchscreen mit dem Touchpen ausgefihr.
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Ein Spiel beginnen
und es spater fortsetzen

Als Erstes werden Sie aufgefordert, ein Spiel zu beginnen, damit Ihr
Punktestand gespeichert werden kann.
Ein neues Spiel beginnen

Wihlen Sie zu Beginn eines neuen Spiels mit dem Touchpen einen noch
freien Platz. Geben Sie nun mit der virtuellen Tastatur einen Namen fur Ihr
Spiel ein.

Ein Spiel spater fortsetzen

Wenn sie ein bereits begonnenes Spiel fortsetzen mdchten, bertihren Sie
den Namen, den Sie diesem Spiel gegeben haben.

Einer gegen 100

Hinweis  Sind die drei dafiir vorgesehenen Plétze bereits
verwendet, miissen Sie ein Spiel oschen, damit Sie ein
neues beginnen kénnen.

Ein Spiel loschen
Bertihren Sie mit dem Touchpen den ,Papierkorb”, der sich rechts neben
dem zu loschenden Spiel befindet. Bestatigen Sie Ihre Wah! mit ,Ja".

Sie kénnen nun ein neues Spiel beginnen.
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Spielablauf Die Gewinntabelle zeigt an, um welche Summe es bei der nachsten Frage
geht.

Beriihren Sie im ,Hauptmen(* die Taste ,Spielen”, um ein Spiel zu
beginnen.

..' c.meuan E |
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Die Frage steht im oberen Bildschirm. Eine Stoppuhr zeigt, wie viel Zeit
lhnen noch zum Antworten bleibt.

Im Lernprogramm sind die Spielregeln und niitzliche Befehle beschrieben.
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Die Antworten A, B und C werden auf dem Touchscreen angezeigt. Sie
kénnen antworten, indem Sie die Antwort berihren oder mit Hilfe des
Touchpen einen Joker wahlen.

Gegen wen kampften die
Griechenin den legendéaren
Schiachten bei Marathon und

Ssalamis?

=

Romer

Agypter

Es gibt drei verschiedene Joker:

Joker 1 ,lch verzichte"; Sie antworten nicht, aber Sie nehmen die
Gewinne aus den falschen Antworten der Gegner mit.

Joker 2 ,Die zweite Chance"; Wahlen Sie eine Antwort, Sie konnen eine
andere wahlen, wenn Sie sich irren.

Joker 3 ,Wer ist meiner Meinung?“; Wahlen Sie eine Antwort und sehen
Sie, wer dieselbe Meinung hat, wie Sie.

Wenn Sie richtig geantwortet haben, wird der Touchscreen mit den aus
dem Spiel geworfenen Gegnern angezeigt. Er zeigt auch die Verteillung
der noch verbliebenen Gegner an.
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Ihr virtueller Gewinn errechnet sich folgendermaBen: Die Zah! der Gegner, Sie miissen nun wahlen, ob Sie mit lhrem Gewinn nach Hause gehen
die aus dem Spiel geworfen wurden, wird mit der Summe, die auf die wollen, oder ob Sie es erneut mit den Gegnern aufnehmen méchten.
Frage gesetzt wurde, muttipliziert.

W 5500 ¢ W Gener

Damit die nachste Frage gestellt wird, miissen Sie die Taste ,GEGNER"
bertihren. Die Anzahl der verbleibenden Gegner, mit denen Sie es zu tun
haben, wird angezeigt.
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Um das Spiel zu beenden und Ihren Gewinn mit nach Hause zu nehmen, Statistik
berlihren Sie die Taste zur Umrechnung lhres Gewinns in Euro.

Bertihren Sie im ,Hauptmenii® die Taste ,Statistik”, um einen Uberblick

Es liegt ganz bei lhnen, mdglichst viele Fragen richtig zu beantworten, um
{ber Inre virtuellen Gewinne und |hre Leistungen zu erhalten.

100.000 Euro mit nach Hause zu nehmen!

Im Touchscreen wird der Medaillenspiegel angezeigt. Berlihren Sie eine

Optionen _Medaille*, um deren Beschreibung zu lesen. So lange Sie die Medaillen
noch nicht gewonnen haben, bleiben sie grau unterlegt.

Bertihren Sie im ,Hauptmen(i* die Taste ,Opticnen”, um die Musik und
die Hintergrundgerusche des Spiels zu aktivieren oder zu deaktivieren. e e T

Ho chst gewinn
Dur chs chnittz gewinn:
Richtige Antwarten
Falsche Antworten
Ertolgzquote:

Bester fug

* il
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Speichern/Aufgeben Technische unterstitzung

Bei Einer gegen 100 werden Ihre Gewinne automatisch gespeichert, Wenn Sie technische Fragen zu unserem Programm haben, wenden Sie
sobald Sie ein Spiel beendet oder aufgegeben haben. sich an unseren technischen Support.

Mindscape Germany GmbH

Dunantstrafe 8

D-52064 Aachen

Tel (+49) 0241 409 98 20

Fax (+49) 0241 409 98 10

(Ortsgespréch)

E-Mail: kundendienst@mindscapegermany.de

Offnungszeiten der Hotline: Montag bis Freitag von 14:00 bis 17:00.

Auf unserer Web-Site http://www.mindscape.com/de finden Sie
Antworten auf haufig gestelite Fragen, Werkzeuge fir Reparationen und
Korrekturen, Produkte zum Herunterladen und technische Informationen.

Korrekturen, Produkte zum Herunterladen und technische Informationen.




Gewahrleistung

Fir einen Zeitraum von 180 Tagen ab dem Datum des Kaufs innerhalo
des deutschsprachigen Wirtschaftsraums gewahrleistet Mindscape
GmbH wie folgt dem Kaufer, dass dieses Produkt zum Zeitpunkt des
Kaufs frei von Méngein in Material und Verarbeitung ist.

¢ Mindscape Germany GmbH wird andernfalls kostenfrei fur den Kaufer
das mangelhafte Produkt austauschen. Andere Anspriiche gegen
Mindscape GmbH bestehen auf Grund dieser Gewahrleistung nicht,
insbesondere ergibt sich aus dieser Gewahrleistung kein Anspruch auf
Schadenersatz.

¢ Die Gewdahrleistung tritt nicht ein, wenn der Mangel dadurch
entstanden ist, dass der Kaufer und/oder irgendein Dritter nachlassig
mit dem Produkt umgegangen sind, es in unveminftiger Weise
genutzt haben, es verdndert oder anders als in Ubereinstimmung mit
der herausgegebenen Bedienungsanleitung genutzt haben. Die
Gewahrleistung tritt ferner nicht ein, wenn der Mangel durch eine
zufaliige Beschédigung des Produktes entstanden ist.

Es wird ausdriicklich darauf hingewiesen, dass die Gewahrieistung
zusétzlich zu etwaigen gesetzlichen Gewahrleistungsanspriichen gewahrt
wird, die dem Kaufer als Verbraucher gegenuiber demjenigen
Einzehandler zustehen kdnnen, von dem er das Produkt gekauft hat. Die
gesetzlichen Anspriiche werden durch diese Gewahrleistung in keiner
Weise eingeschrankt.
Solite ein Mangel vorliegen, der von dieser Gewahrieistung erfasst wird,
wenden Sie sich bitte an
Mindscape Germany GmbH
Dunantstrafe 8
D-52064 Aachen

Wenn Sie das Produkt einschicken, verwenden Sie bitte, wenn maoglich,
die Originalverpackung und figen Sie eine Beschreibung des
aufgetretenen Mangels sowie eine Kopie des Kaufnachweises bei, aus
dem das Kaufdatum ersichtiich ist.
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